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MOODLE UNA POTENTE HERRAMIENTA PARA EL AULA 2.0

DIRIGIDO A: profesionales del sector de la ensefianza interesados en ampliar su formacion.

OBJETIVOS
Generales:
» Introducir al profesor a los sistemas generadores de cursos, presentando sus ventajas tanto para el alumno como el profesorado.
»  Presentar y profundizar en el sistema Moodle como ejemplo de herramienta eficiente para la imparticion de clases, talleres, tutorias,
asi como lugar en el que los profesores pueden hacer un seguimiento de los trabajos y actividades de sus alumnos a través de Internet.
»  Realizar un trabajo préactico de disefio de un curso y su seguimiento con Moodle.

Especificos:

Y VV VYV

Crear una plataforma Moodle en un servidor gratuito
Configurar el aspecto de la plataforma

Crear cursos en diferentes categorias

Afiadir usuarios a la plataforma

Usar las herramientas de comunicacion.

Anadir contenidos al curso

CONTENIDOS DE LA ACCION FORMATIVA

Unidad 1: El sistema Moodle: Caracteristicas basicas como gestor de actividades a través de Internet. Creacion y configuracion
béasica de una plataforma.

Unidad 2: Creacién de un curso béasico. Componer una pagina, afadir enlaces, cuestionarios sencillos, preguntas y tareas.
Definicion de usuarios.

Unidad 3: Uso de herramientas de comunicacién: Foros, chats y otras herramientas de comunicacion.

Unidad 4. Creacién de actividades: Estudio de las herramientas para el seguimiento y supervisién de los alumnos.

N° HORAS METODOLOGIA

30

FECHAS DE REALIZACION

Abierto plazo Online
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PROGRAMACION CON RECURSOS DIGITALES PARA EL AULA

DIRIGIDO A: profesionales del sector de la ensefianza interesados en ampliar su formacion.

OBJETIVOS

Conocer los formatos de imagen, sonido y video mas comunes.

Aprender a usar un programa de edicion de:

Imagen: GIMP

Sonido: AUDACITY

Video: MOVIE-MAKER

Elaborar un recurso, en formato AVI, con los programas aprendidos.
Aprender a cambiar formatos

Colgar el recurso en YOUTUBE.

Redireccionar el recurso a mi blog

TEMAS

V» VVVVYVYVYVY

La imagen digital:
o  Conceptos basicos
o0  Edicion y retoque
»  El video digital
o Conceptos Basicos

o0  Edicion y retoque
»  El Sonido:
o  Conceptos basicos
o0  Edicion y retoque
0 Integracion multimedia y publicacién

CONTENIDOS DE LA ACCION FORMATIVA

»  Conceptos béasicos de la imagen digital.
o  El Pixel
o Laresolucién
o] Los Formatos
0 Retoque
»  Edicién de Sonido:
o  Conceptos
o] Formatos
o Efectos
»  Edicién de video:
o  Conceptos
o Formatos
o Efectos
»  Conversiéon de formatos
»  Aplicacién educativa...
»  Confeccionar un DVD compatible

FECHAS DE REALIZACION

N° HORAS

METODOLOGIA

Abierto el plazo 30

Online

INSTITUTO DE TECNICAS EDUCATIVAS DE LA C.E.C.E.
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RECURSOS DIGITALES PARA EL AULA

DIRIGIDO A: profesionales del sector de la ensefianza interesados en ampliar su formacion.

OBJETIVOS

Analizar el concepto de recurso digital.
Desarrollar estrategias de busqueda de recursos educativos
Aprender a evaluar recursos digitales

Conocer la evolucion de la web1.0, web2.0. y web3.0

TEMAS

La imagen digital:
o  Conceptos basicos
o  Edicion y retoque
»  El video digital
o  Conceptos Basicos
o  Edicion y retoque
»  El Sonido:
o  Conceptos basicos
o  Edicion y retoque
0 Integracion multimedia y publicacion

V>» VV VYV VY

CONTENIDOS DE LA ACCION FORMATIVA
»  UNIDAD 1. LOS RECURSOS DIGITALES

Establecer las diferencias més significativas entre portal y plataformas.

Desarrollar estrategias en el uso de las herramientas colaborativas que nos ofrece la web 2.0: blogs, wikis y su aplicacion en el aula

o  Concepto. Clasificacion. Métodos para buscarlos. Seleccion de recursos. Elaboracion de un banco de recursos Propios.

Criterios de evaluacion.
0 Busqueday seleccion de recursos con operadores l6gicos.

o  Evaluar alguno de los recursos seleccionados con la plantilla suministrada.
o Elaborar un informe sobre la plantilla para tratar de mejorarla
»  UNIDAD 2. LA WEB 2.0 COMO RECURSO EDUCATIVO: duracién 15 horas

o  Evolucidén de la Web. Herramientas web 2.0. Uso educativo de: blogs, wikis. Delicious, GoogleDocs, Podcast...

Crear un banco de recursos usando Delicious

Elaborar una sesion de 1 hora con dicha actividad

Crear una entrada, con la sesion preparada, en un blog.
o Navegar y hacer aportaciones en un wiki determinado

»  UNIDAD 3. PORTALES Y PLATAFORMAS: 15h.

O O O O

Construir una actividad interactiva con SlideShare y SlideBomm

o0 Portales educativos en Internet. Ventajas y sugerencias para usarlos. Seleccion de portales. E-learnig. Moodle. Dokeos.

Claroline.

Acceder y configurar la plataforma Dokeos.

Elaborar objetvos para una clase interactiva con Dokeos.
Crear contenidos y actividades

Navegar por una curso Moodle

Investigar las posibilidades de Claroline

O O 0O O O

FECHAS DE REALIZACION N° HORAS

METODOLOGIA

Abierto el plazo 30

Online
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http://www.slideshare.net/lalunaesmilugar/tutorial-de-slideshare�
http://www.slideboom.com/presentations/130852/SlideBoom�
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LA PIZARRA DIGITAL COMO RECURSO DIDACTICO E INTERACTIVO

DIRIGIDO A: profesionales del sector de la ensefianza interesados en ampliar su formacion.

OBJETIVOS
» Introducir al profesor en el uso de la pizarra digital en el aula.
» Conocer el hardware necesario para su uso.
» Aprender a usar el software propio de la Pizarra digital.
» Comprender que la interactividad es la caracteristica mas importante de este nuevo modelo de aprendizaje.
» Fomentar la creatividad del profesor
» Conocer los elementos basicos para el funcionamiento e instalacion de una pizarra digital.

Conocer la existencia del software para los distintos modelos de pizarras digitales .
Aprender a usar Notebook para la creacién de materiales.
Seleccionar recursos existentes e incorporarlos en la programacion propia

Y V

CONTENIDOS DE LA ACCION FORMATIVA

» Unidad 1: Qué es una pizarra digital. Elementos basicos. Tipos de pizarras digitales.
Funciones béasicas. Complementos. Problemas que pueden surgir. Formacidon necesaria para su
uso. Ventajas e inconvenientes.

» Unidad 2: Software: InterWrite: Workspace. Smart: Notebook. Hitachi: Startboar.
Promethean: Activstudio. Team Board:Draw Board. Clasus: A- migo. Mimio: Studio Mimio.

» Unidad 3: Notebook: el programa. La barra de herramientas. Las propiedades. Crear y
Configurar una aplicacion. Agregar paginas a una aplicacion. Propiedades de la pagina. Los
botones de navegacion. Los colores. El texto. Las imagenes. Guardar el trabajo. Compilaciéon y
distribucion de la aplicacion. Creacidn de ejercicios.

» Unidad 4: Disefo de una clase interactiva. Metodologia. Estudio de distintos webs sites
desde donde poder bajar aplicaciones realizadas por otros autores.

FECHAS DE REALIZACION N° HORAS METODOLOGIA

Abierto el plazo 30 Online
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http://www.youtube.com/watch?v=gBG86LjV87U�

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y LIBRO WEB

DIRIGIDO A: profesionales del sector de la ensefianza interesados en ampliar su formacion.

OBJETIVOS GENERALES:

Estimular y desarrollar el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC's) en los centros de ensefianza privada

. Dotar a los trabajadores, docentes y no docentes, de herramientas tecnoldgicas especificas que permitan una introduccion efectiva de las
nuevas TIC's tanto en la organizacion y gestion del centro como en cuestidn de caracter didactico

. Integrar las TIC's dentro del aula como una herramienta mas

e  Conocer, manejar y aplicar adecuadamente los diferentes medios y herramientas audiovisuales en la ensefianza.

e  Conocer y manejar programas de informatica bésica asi como los sistemas multimedia y redes teleméaticas

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Conocer las herramientas tecnolégicas en el entorno del libro digital, como:
Plataformas

Herramientas de gestion

Herramientas de comunicacién

Aplicaciones informéticas méas comunes

Conocer las ofertas editoriales existentes en los diferentes niveles y materias
Por editoriales

Por materias

Segun las plataformas

Conocer los libros de texto digitales existentes en el mercado

La clase y sus posibles escenarios

PwoooNaO TR

Los objetivos enumerados son observables, cuantificables y medibles a través de los mecanismos de seguimiento, evaluaciéon y
control propuestos para esta accion formativa.

CONTENIDOS

UNIDAD DIDACTICA 1: Las herramientas tecnoldgicas en el entorno del libro digital (7 horas )
Contenidos teodricos: 2 horas

o Plataformas (EVA):
= Moodle
= Dokeos
e Herramientas de gestion:
= Agenda
= Calendario
=Tablén de anuncios
= Usuarios
= Evaluaciones
e Herramientas de comunicacion:
=Sincrénicas
= Asincronas
¢ Aplicaciones informéticas mas comunes.
= Hotpotatoes
= Exeelearning
=Courselab
=Reload. JClic

Contenidos practicos: 5 horas

INSTITUTO DE TECNICAS EDUCATIVAS DE LA C.E.C.E.
C/ Marqués de Mondéjar, 29-31, 1° -28028 Madrid. Tél: 917257909 - Fax: 917261117



¢ Manejo de plataformas, herramientas y aplicaciones informaticas en el entorno Web

UNIDAD DIDACTICA 2: Ofertas editoriales existentes en los diferentes niveles y materias ( 7 horas)

Contenidos tedéricos: 2 horas

e Libros de texto digital:
= DigitalTex
= Santillana
= Educaline
= Anaya
= Teide
= Vicens Vives
= Macgraw-Hill
= Oxford igital
= EDB

e Por materias

e Segun las plataformas

Contenidos practicos: 5 horas

° Navegacion por los distintos entornos de aprendizajes de la oferta editorial existente.

UNIDAD DIDACTICA 3: El libro de texto digital: (7 horas)

Contenidos tedricos: 2 horas
e Uso del libro de texto digital
e Ventajas y desventajas
e Programacion:
= Elige tu libro
= Programa tu clase
e Preparacion de la clase programada

Contenidos practicos: 5 horas

Preparar una clase para trabajarla con el libro digital
UNIDAD DIDACTICA 4: La clase: (9 horas)

Contenidos tedéricos: 2 horas

e Los nuevos escenarios:
= Aula con 1 ordenador y proyector
= Aula con o sin conexion a internet
= Aula de informatica

e Personalizacion

e Adaptacion

e Ampliacion

INSTITUTO DE TECNICAS EDUCATIVAS DE LA C.E.C.E.
C/ Marqués de Mondéjar, 29-31, 1° -28028 Madrid. Tél: 917257909 - Fax: 917261117



e Diversificacion
Contenidos précticos: 7 horas

Uso de un EVA teniendo en cuenta la diversidad de alumnos y aplicarlo en la clase

FECHAS DE REALIZACION N° HORAS METODOLOGIA

Abierto el plazo 30 Online
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